CARTILLA METODOLOGICA PARA DOCENTES
APRENDIZAJE BASADO EN OBJETOS (ABO)

mucen

El principal recurso de los museos son sus colecciones, compuestas por objetos culturales, artisticos,
histéricos, de ciencias naturales, tecnologia, entre otros. Por ello, para lograr maximizar el aprendizaje
de los alumnos, en el MUCEN utilizamos la metodologia de aprendizaje basado en objetos.

Esta metodologia consiste en la exploracion de objetos (pinturas, ceramicas, monedas, etc.) medi-
ante el uso de todos los sentidos, para generar conexiones entre los estudiantes y el pasado con el
fin de detonar el interés y comprension de temas especificos.

1. ¢Como realizamos una exploracion sensorial del objeto?1

Aprender y ensenar con objetos empieza con la percepcion sensorial, es decir desde el uso de los
cinco sentidos para acumular la mayor cantidad de informacién posible sobre la pieza explorada.
Principalmente partimos de la observacién, para ello podemos utilizar preguntas como:

¢De qué tamano es el objeto?
¢De qué material esta hecho?

¢ Qué colores podemos observar?
¢ Cual es su temperatura?

¢En qué condicién se encuentra?
¢Qué sonido puede producir?

¢ Qué olor podemos percibir?

¢ Qué textura tiene?

La informacion recogida por los estudiantes debe ser conversada y comparada con las respuestas de
sus demas compafneros. Ademas, pueden compartir informacién previa sobre el objeto o incluso
alguna experiencia que hayan tenido vinculada a este.

En el siguiente grafico podemos observar las diferentes rutas de exploracién que se pueden generar
a partir del analisis de los objetos, tales como los vinculos personales, el uso, el material empleado

para elaborarlos, entre otros.
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Fig. 2 Cuadro de rutas de exploracion. Elaborado con base en la publicacién “The Educational Role of the Museum” por Hooper-Greenhill, E (1996)
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Para responder a las preguntas desde los diversos enfoques o “rutas”, sera necesaria informacién adicional,
por lo que se fomenta la investigacidén en los estudiantes y su capacidad para generar hipétesis y deduc-

ciones sobre el objeto.

A continuacién, compartimos un ejemplo de preguntas que permitiran explorar una pieza de nuestra colec-
cion, “Mujer mochica”. Los invitamos a observarla detenidamente y responder a las preguntas:

Mujer mochica

Aproximadamente

1500 anos de antigliedad
Ceramica modelada

y pintada

4. ;Para qué se utiliz6? ;Quién podria utilizarla?

; : i : ? (Es i ? - .
1. ¢De qu? materlalqesta h?cha. ,,E.s Ilg’;ara o pesada? 5. ;A quién se ha representado en la pieza?
2. cDe.c’we color es’. ¢ Qu? forma tiene? ) 6. ;Qué expresion tiene el personaje? ;Qué esta
3. ¢{Quién la elaboré? ; Cuando fue hecha? ;Dénde fue hecha? realizando?

7. ¢ Por qué crees que representaron esta escena?

2. Beneficios

Los principales beneficios de utilizar esta metodologia son las oportunidades que genera para
establecer vinculos con las tematicas del aula, asi como para promover la exploracion sensorial de
los objetos y el desarrollo del pensamiento critico.
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Fig. 3 Cuadro de beneficios. Elaborado elaborado con base a UCL (s/f), Hooper-Greenhill, E (1996),
Chatterjee, H (2009)

Para concluir, es importante senalar que mediante esta metodologia es posible desarrollar la capaci-
dad de explorar y comprender mejor el mundo que nos rodea a través de objetos e imagenes.
Asimismo, fortalece nuestra capacidad de andlisis de situaciones cotidianas de la vida y puede ser
utilizada por docentes de todas las disciplinas en sus sesiones de clase.
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